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t Tamsayilar Igin Aritmetik Mantik Biri

Muhendislik Fakultesi
Elektrik-Elektronik Muhendisligi Bolumu

1) Aritmetik Mantik Birimi (AMB) PN
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Projede mikroislemci kullanilmadan aritmetik ve |
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S 5) Projenin Genel Yapisi
Dort bit girdiler Uzerinde toplama, ¢cikarma, carpma, ENRANEIEW: SORILIC
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1. SAYIYI GIRING yapilmistir.
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Tam Toplayici Entegresi
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sonu¢ ekraninda gosterecektir.
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1 ' 1 Carpma islemi, art arda toplama mantigiyla
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(=) Bolme islemi, art arda ¢ikarma mantigiyla

yapilmistir.
Gelistirilen Algoritma

Secilen isleme gore kurulan devrede sonug 7

4) Materyal ve Yontem parcali ekrandan (seven segment display)
Izlenecektir.

4 bit sayilar anahtar yazmacg (switch register) ile
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Yapilmak istenilen islem basmali buton yazmacg b e :
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Anahtarlar Basmali Buton
yazmag Yazmac Ortak Katotlu 7 Parcali Ekran




