
 

4) Materyal ve Yöntem 
 
 4 bit sayılar anahtar yazmaç (switch register) ile 

girilmiştir. 

4 Bit Tamsayılar İçin Aritmetik Mantık Birimi 
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2) Projenin Amacı 
 
  Projede mikroişlemci kullanılmadan aritmetik ve 

mantık işlemlerinin yapılmasıdır 

5) Projenin Genel Yapısı 

 
       

Geliştirilen Algoritma 

1)  Aritmetik Mantık Birimi (AMB) 
 
  AMB, aritmetik ve mantık işlemlerini gerçekleştiren 

dijital bir devredir. AMB en basit işlemi gerçekleştiren  

mikro denetleyiciden en karmaşık mikroişlemciye sahip 

bir bilgisayara kadar tüm işlemcilerin yapıtaşıdır. 

3) Projenin Özeti 
 
 Dört bit girdiler üzerinde toplama, çıkarma, çarpma, 

bölme ve temel mantık işlemleri (and, or, nand, xor vb) 

yapan bir aritmetik mantık birimi tasarlanacaktır.  

 Sayıların negatif olma ya da taşma olması durumları 

da dikkate alınarak işlemler yapılmıştır. 

Anahtarlar  

yazmaç 

 Yapılan tüm işlemler 74 serisi entegreler ile 

yapılmıştır. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 Toplama ve çıkarma işlemleri sayının işaretli olup 

olmadığını ya da işlemde taşma olup olmadığını 

sonuç ekranında gösterecektir. 

  

 Çarpma işlemi, art arda toplama mantığıyla 

yapılmıştır. 

  

 Bölme işlemi, art arda çıkarma mantığıyla 

yapılmıştır. 

 

  Seçilen işleme göre kurulan devrede sonuç 7 

parçalı ekrandan (seven segment display) 

izlenecektir. 

 Tam Toplayıcı Entegresi 

 Yapılmak istenilen işlem basmalı buton yazmaç 

(push button switch) ile seçilmiştir. 

 Basmalı Buton  

Yazmaç Ortak Katotlu 7 Parçalı Ekran 

 Ortak Anotlu 7 Parçalı Ekran 

 Çarpma İşlemi Akış Şeması 

Gösterim Şeması 


