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Projenin Amaci

Rastgele hareket eden kirmizi lazerin el feneri ile takip

edilmesi.

Projenin Calisma Mantigi

v  Beyaz arkaplan Uzerine kirmizi
lazer 1s1g1 tutulmaktadir.

v' Bilgisayara bagli bir kamera yardimi
Ile goruntu alinmaktadir.

v Visual Studio/OpenCv ile gorunti
iIslenerek kirmizi noktanin konumu
tespit edilmektedir.

v |ki adet step motordan olusan bir
duzenek tasarlanarak uretiimistir.

v' Uretilen dizenegin Uzerine el feners
verlestiriimigtir.

v Arduino araciligiyla motorlara anlik
olarak lazerin konum bilgileri
ulastiriimistir.

v' Motorlarin yatay ve dikey hareketi
le el feneri lazerle isaretlenen
hedefe ulastiriimistir.

Kirmizi > Mavi &
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Kullanilan Araclar

v Arduino

v |ki Adet Step Motor
v' Motor Shield

v' El Feneri

v’ Kamera

v Visual Studio

v OpenCv
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Sistemin Sozde Kodu

1.BASLA

2.Ekrandan goruntu al, pc’ ye aktar.

3.Goruntu aktarildi mi?
v Hayirsa adim 2’ye don.
v Evetse adim 4’e qit.
4.Kirmizi nesne ara.
5.Kirmizi nesne algilandi mi?
v Hayirsa adim 4‘e don.
v' Evetse adim 6'ya git.
6.Koordinatlari bul.
/.Koordinatlar bulundu mu?
v' Hayirsa adim 6‘ya don.
v Evetse adim 8'e git
8.Konumu motorlara bildir.
9.Konum motorlara bildirildi mi?
v' Hayirsa adim 8‘e don.
v Evetse adim 10'a qit.
10.Motorlar hedefe yonlendir.
11.Motorlar hedefe vardi mi?
v Hayirsa adim 10‘a don.
v Evetse adim 12'ye qit.
12.DUR



